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copiilor si a felului in care acestia
vor alege sa se deplaseze.

Cei mai multi copii nu invata cat
este de important sa foloseasca
mijloace alternative de transport,
sau cate avantaje are transportul
usor poluant si sustenabil.
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Subiectul mobilitatii si educatia in  Growth In Childhood Obeslty, 1071 Presant
acest domeniu sunt prea des Ef
reduse la invatarea regulilor

rutiere si de siguranta in trafic.
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Majoritatea copiilor sunt (con)dusi
la scoala, pe distante pe care le-ar
putea parcurge pe jos sau cu
bicicleta.

Percent of children aged 2-19 who are obese
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Copiii de astazi sunt adultii de
maine, iar obiceiurile si
deprinderile legate de mobilitate
trebuie abordate de la o varsta cat
mai frageda.
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A fost odata ca niciodata, intr-o tara indepartata...

* Traffic Snake Game isi propune
sa sparga cercul vicios legat de
traficul motorizat.

* Totul ainceput in urma cu 10
ani, ca o campanie de mici
dimensiuni, cu numai cateva
scoli din Regiunea Flandra, in
Belgia.

* In zilele noastre, campania
atinge anual in jur de 1.000

scoli, 150.000 familii si 200.000 h“
copii, numai in Flandra.
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De ce Traffic Snake Game?

* Jocul este foarte usor. Fiecare scoala
isi stabileste propriul obiectiv, la
inceputul celor 2 saptamani de
campanie.

*  Recomandarea noastra ar fi ca
obiectivul sa reprezinte o crestere cu
cel putin 20% a deplasarilor
sustenabile, dar orice scoala poate
decide procentul pe care si-l propune.

* Fie ca este o crestere cu 10% sau 50%,
rezultatul propus trebuie sa fie unul
real si palpabil.

* Copiii primesc buline colorate la fiecare deplasare ECO. Acestea se lipesc
pe talonul fiecarei clase si in fiecare zi, cand obiectivul propus a fost atins,
talonul clasei se lipeste pe bannerul mare de joc.
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Rezultate la nivel international

* Pana astazi, jocul a fost jucat de
70.000 copii, din 295 scoli, in 9
tari.

* Media deplasarilor sustenabile si
nepoluante a crescut cu 14% in
perioada ,de dinainte” si ,din

timpul” campaniei. Z)? -

* Mai mult decat atat, cresterea A i
mediei dintre perioada ,de .
dinainte” si cea ,,de dupa” 8 sohmep
campanie a fost de 8%. 100

* Au fost economisiti un total de sl
825.000 km (care ar fi fost -
parcursi de masini), in cei 3 anide ... '
teste. iy —
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Tn 2009, Traffic Snake Game a
primit premiul Sustainable Energy
Europe.

Jocul a fost laudat si promovat in
numeroase medii pentru ca a
creat un nou stil de campanie,
usor si eficient in domeniul
mobilitatii, in care elevii au rolul
central si activ, care conduce la o
schimbare de comportament pe
termen lung.
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EPOMM-PLUS a analizat diferite exemple de politici transferabile in
domeniul transportului sustenabil, din 8 tari europene.

Unul dintre modelele supuse analizei a fost Traffic Snake Game, in calitate

de campanie care propune masuri de management al mobilitatii,

adecvate scolilor.

*  “Politicile simple (ex. Traffic Snake Game) sunt mai usor de transferat
decat cele complexe, precum Planurile de Mobilitate Urbana Durabila,
pentru simplul fapt ca aceste idei pot fi usor aplicate.”

*  “Elementele de succes sunt tocmai simplitatea actiunilor si rezultatele
imediate, palpabile.”
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Usor: o campanie simplu de implementat in scoli.

Educativ: adaptat curriculeiin privinta Educatiei
legate de Trafic, de Sanatate, de Dezvoltare Durabila.

European: jucat la nivel international, national,
regional si local.

Interesant: detine elemente de importanta strategica,
data fiind tema mobilitatii urbane, de maxima
actualitate. Domenii precum sanatatea, educatia si
transportul sunt obiective permanente pe orice
agenda locala, cu rezultate extrem de importante
pentru generatiile actuale si viitoare.
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www.trafficsnakegame.eu

Traffic Snake Game ofera un
instrument de management al
mobilitatii potrivit pentru scolile
primare. Este usor si adecvat
segmentelor de varsta pe care le
abordeaza.

ALATURATI-VA CAMPANIEI TRAFFIC
SNAKE GAME iN ROMANIA

Daca doriti sa va inscrieti sau sa aflati
mai multe despre campanie, va rugam
sa ne contactati:

Asociatia OER |+40.268.474.209
office@oer.ro | www.oer.ro
www.Facebook.com/TrafficSnakeRomania
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